O que é Probabilidade?

A que temperatura a agua entra em ebulicao?

Se largarmos uma bola, com que velocidade ela atinge o chao?

Conhecidas certas condigbes, é perfeitamente possivel responder a essas duas perguntas, antes mesmo da
realizacao desses experimentos.

Esses experimentos sdo denominados deterministicos, pois neles os resultados podem ser previstos.

Considere agora os seguintes experimentos:
= No langcamento de uma moeda, qual a face voltada para cima?
= No langamento de um dado, que numero saiu?
= Uma carta foi retirada de um baralho completo. Que carta é essa?

No langcamento de uma moeda, podemos obter cara ou coroa; no langamento do dado, os resultados possiveis
sdo 1, 2, 3, 4, 5 ou 6; e para as cartas temos 52 resultados possiveis (o baralho tem 52 cartas diferentes).

Mesmo se esses experimentos fossem repetidos varias vezes, nas mesmas condigdes, ndo poderemos prever
o resultado.

Um experimento cujo resultado, embora unico, € imprevisivel, € denominado experimento aleatorio.

Um experimento ou fendmeno aleatdrio apresenta as seguintes caracteristicas:

= Pode se repetir varias vezes nas mesmas condigdes;
= E conhecido o conjunto de todos os resultados possiveis;
= Nao se pode prever o resultado.

Como nao podemos prever o resultado de um experimento aleatério, procuremos descobrir as possibilidades de
ocorréncia de cada um.

A teoria da probabilidade surgiu para tentar medir a “chance” de ocorrer um determinado resultado num
experimento aleatorio.

O espago Amostral

O conjunto de todos os resultados possiveis de um experimento aleatério € denominado espago amostral,
que vamos indicar por U. Observe:

= No langamento de uma moeda: U = {cara, coroa}
= No langamento de um dado: U = {1, 2,3,4,5, 6}
= No nascimento de uma crianga: U = {menino, menina}

Qualquer subconjunto do espago amostral € chamado evento.
No langamento de um dado, por exemplo, em relagdo a face voltada para cima, podemos ter os eventos:

= O numero € par: {2, 4, 6}
= O numero é menor que 5: {1, 2, 3, 4}
= O numero é multiplo dem10:{ }

Tipos de Evento

Considere o experimento aleatdrio: langcamento de dois dados, um branco e outro vermelho.
O espaco amostral que descreve essa experiéncia é:
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O primeiro numero de cada par indica o resultado no dado branco, e o segundo nimero indica o resultado
no dado vermelho.
Por exemplo, (3,6) é 3 no dado branco e 6 no vermelho.

Considere, agora, os seguintes eventos:
1°) A: a soma dos resultados nos dois dados € menor que 4. A={(1,1), (1,2), (2,1)}

2°) B: A soma dos resultados dos dois dados € menorque 1.B=0
Nesse caso, quando o evento € o conjunto vazio, dizemos que o evento é impossivel.



3°) C: a soma dos resultados dos dois dados é igual a 12 ou menor que 12. C=U
Neste caso, quando o evento é o proprio espago amostral U, dizemos que o evento é certo.

4°) D: o resultado no primeiro dado é 5 e no segundo dado é 3. O evento, neste caso, é D = {(5,3)}
Quando o evento € um conjunto unitario dizemos que o evento é simples ou elementar.

5°) E: o resultado no dado branco é impar e F: o resultado no dado branco ¢ par. Entdo, E ={(1,1), (1,2), (1,3),
(1,4), (1,5), (1,6), (3,1), (3,2), (3,3), (3,4), (3,5), (3,6), (5,1), (5,2), (5,3), (5,4), (5,5), (5,6)} e
F={(21),(22), (2.3), (2/4), (2,5), (2,6), (4,1), (4.2), (4,3), (4,4), (4,5), (4,6), (6,1), (6,2), (6,3), (6,4), (6,5), (6,6)}

Observe que EUF =U
Neste caso, dizemos que os eventos E e F sdo complementares.
Indicamos o complementar de um evento A por A.

6°) G: a soma dos resultados € igual a 5 e H: a soma dos resultados € menor ou igual a 3.
Entao, G ={(1,4), (2,3), (3,2), (4,1)} e H={(1,1), (1,2), (2,1)}

Observe que:GNH=0

Neste caso, dizemos que os eventos G e H sdo eventos mutuamente exclusivos.



